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Vinkkeja valmistavan nayttokokeen tekniseen toteutukseen
musiikin yo-kokeen pilotoinneissa

Matias Harju, LUMOKE
15.4.2026

Nayttokokeen pilotointivaiheen yksi tarkoitus on testata, miten videointi, 4dnentoisto ja muut
tekniset elementit toimivat kdytdnnossa ja mita haasteita niihin liittyy. Nyt on tilaisuus kokeilla
erilaisia tallennustapoja ja muita ratkaisuja ja viestia kokemuksista YTL:lle.

Tallentamiseen riittda kuitenkin tiassa vaiheessa vaikka ihan yksinkertainen kdnnykkavideointi,
kunhan kokelaan tuottamasta musiikista saa hyvin selvaa.

Tassd dokumentissa listataan muutamia yleisia huomiota nayttokokeen teknisista jarjestelyista seka
vinkkeja ja ehdotuksia niiden toteuttamiseen. Ehdotuksissa mainittu tekniikka ei valttdmatta ole
etukdteen tuttua, mutta ei syytd paniikkiin: ideoihin voi halutessaan tarttua, mutta se ei ole
valttimatonta. Kaikenlaiset tallennustavat ovat sallittuja, ja omiakin voi keksia!

Koetilan asettelusta ja kamerasta

Kokelaan pitdisi ndkya selvasti kameran kuvassa riippumatta siita, minka instrumentin daressa han
on. Jos koetilassa on paljon instrumentteja, ne levittaytyvat laajalle alueelle. Ei voida edellytti3, etta
kokeen valvoja suuntaa tai zoomaa kameraa ennen koesuoristusta tai sen aikana, joten kamera
tulee todennikdisesti olemaan staattisesti paikallaan.

Jotta kaikki suorituspisteet nakyvat, kameran on oltava joko tarpeeksi kaukana tai siina on oltava
riittdvan laajakulmainen linssi. Kameran resoluutiolla ei pilotoinnissa ole vélia.

Instrumentit on luonnollisesti aseteltava niin, ettd kokelas ei peity niiden taakse tai peitd omalla
vartalollaan kasia (esim. pianisti selin kameraan). My6skin sdestdjia kaytettdessa sdestdjien pitda
mahtua kuvaan peittamatta kokelasta.

Jotta varmistetaan, ettd voimakasadaniset soittimet eivat saroyta mikrofonin etuastetta - ja jotta
kokelas ndkyy kunnolla - kokelaan ja mikrofonin/videokameran valiin pitdnee jattaa riittavasti
etdisyytti, esim. vihintidan 1,5 metrid. Merkkina voi toimia teippaus lattiassa. Adnekkaét soittimet
kannattaa luonnollisesti sijoittaa kauemmas mikrofonista/kamerasta ja osoittaa hiljaisille
instrumenteille paikka lahempaa.

Seuraavassa kuvassa esitetddan yksi mahdollinen asettelu. Kamerassa on laajakulmainen linssi
(avautumiskulma 90°) ja esimerkiksi piano on aseteltu niin, ettd soittajan kddet nakyvat.
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Mikrofonista

Suoritukset tullaan yo-kokeissa todenndkoisesti ddnittdmaan ilmateitse yhdesta pisteestd, esim.
yhdelli stereomikrofonilla. Ainitys siis vastaisi tilannetta, jossa kokelas esiintyy paikallaan
seisovalle kuulijalle. Kamera ja mikrofoni olisivat siis mahdollisimman ldhekkain toisiaan.

Jos haluaa kokeilla muuta kuin pelkkaa
kdnnykkatallennusta, USB-
stereomikrofoni on varmasti helpoin
seuraava pykald parantaa ddanenlaatua.
Esimerkiksi Shure MV88+:n voi kytkea
sekad kidnnykkaan, tablettiin etta
tietokoneeseen, ja muitakin lahes
vastaavia malleja loytyy.

Aéanittimiseen voi kokeilla myos
perinteisempia laulu- ja
studiomikrofoneja, mutta niiden
kytkemiseen tarvitaan dani-interface eli
danikortti, mika voi tuoda pienta
lisdavaivaa. Sindnsa voisi olla
mielenkiintoista testata, onko esim.

Yhden yleismikrofonin kdytossa on toki se ongelma, etta
mitd kauampana soittaja on mikrofonista, sitd enemman
huoneen akustiikka kuuluu videolla ja sita "suttuisempi”
aanestd tulee. Varsinkin hiljaiset soittimet voivat jaada
ilmastointilaitteiden huminan ja muun taustakohinan
jalkoihin (ndin on jo kdynyt yhdessa pilotoinnissa).

Olisikin siis hienoa, jos joku pilotointikoulu ehtisi kokeilla
asentaa ylimaaraisen ldhimikrofonin jonkin yksittdisen
soittimen eteen, vaikka erillisen digitaalisen nauhurin. Tama
voisi helpottaa arviointityo6td, kun instrumentin kuulisi
kunnolla

Mikali kayttaa tallaista erillista 4anitinta joidenkin

kokelaiden kohdalla, ddnitiedostoja ei tarvitse alkaa synkata
videoon, vaan Lumoke voi tehd3 sen tarvittaessa.
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dynaamisen laulumikrofonin laatu riittdva tdhan kayttoon, ja jos ei ole, niin sekin on osaltaan tarkea
vertailutieto.

Lumoke testasi muutamia stereomikrofonivaihtoehtoja. Tastd mikrofoniliitteesta 16ytyy vertaileva
taulukko.]

Ainitystasot

Aénitys ei saa luonnollisestikaan saroytya missain tilanteissa. Jos videot kuvaa suoraan tabletilla tai
kannykall3, laite hoitaa danitystasot automaattisesti, joten voit hypata suoraan seuraavaan lukuun.

Jos voit sdatda danitystasoja (mikrofonin etuasteen “gain”), ne tiaytyy
asettaa tarpeeksi matalalle, jotta kovaddniset instrumentit eivat saroyta
signaalia. Toisaalta jos ddnitystasot ovat aivan nollassa, hiljaiset soittimet
saattavat peittyd danityslaitteen sisdiseen kohinaan, mutta tista ei nyt
viela ole ollut merkkeja. Gainien sdatdmista suoritusten valissa ei

varmaankaan voi jattaa kokelaan vastuulle, joten kdytannossa Mic Gain 6dB

ddnitystasot taytyy saataa etukiteen keskimaarin sopivalle tasolla, eli -

aika pienelle. Soundcheckin jarjestamistd voi vaikeuttaa se, ettd siina ei

valttamatta paasta kokeilemaan kokelaiden omia, kovadanisia singing tode
instrumentteja kuten vaskipuhaltimia. * Q- < ¢

Stereo

Minimietdisyys mikrofoniin (esim. ylld ehdotettu 1,5 m) helpottaa
tilannetta, koska tdll6in kukaan ei pdase soittamaan vaikkapa trumpettia
suoraan mikrofonin eteen. Lumoke teki pikatestin soittamalla juurikin ~ W
trumpettia suoraan eri mikrofoneihin n. 1,5 metrin paasta. Jos mikrofonin
ddnitystasoja pystyi ylipdatdan saatdmaan, ne asetettiin pienimpaan
asetukseen. Missdan laitteessa signaali ei saroytynyt, vaikka valilla
oltiinkin hilkulla.

o .0 O

Gainin sddté Shure MOTIV
Audio -sovelluksessa

Vaikuttaisikin siis siltd, ettd danitystasoista ei tarvitse kovin paljon stressata, jos ne asettaa
turvallisen matalalle tasolle, pyytada hiljaisten instrumenttien soittajia esiintymaan tarpeeksi lahella
ja sijoittaa ddnekkaat instrumentit kauemmaksi.

Jos laitteessa ei ole gainin saatoa, kuten kdnnykoiden ja tablettien omat mikrofonit, taytyy
vain luottaa, ettd automatiikka hoitaa homman kotiin tyydyttavasti. Erdistd uusista
ddnityslaitteista gainin saato puuttuu puolestaan sen takia, ettd ne on suunniteltu
toimimaan 32-bit float -moodissa. Tallaisia ovat esim. Zoomin Essential-sarjan laitteet,
kuten Zoom H2 Essentia). Matias voi antaa lisaa tietoa aiheesta, mikali kiinnostaa. Jos
kaytat tallaista laitetta ulkoisena mikrofonina ja tallennat signaalin USB-johtoa pitkin
esim. tietokoneelle, tiytyy tassdkin tapauksessa luottaa siihen, ettd tehdasasetettu gain on
sopivalla tasolla.
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Aidnentoistolaitteista

Nayttokokeessa tarvitaan danentoistolaitteita laulumikrofonin seka vaikkapa kanteleen tai
elektronisen soittimen vahvistamiseen. Vahvistusta ei tietenkdan tarvita paljon, mutta sen verran
ettd esim. lauluun saadaan haluttu soundi tai ettad se kuuluu riittdvdsti muiden soittimien yli.

My®ds taustanauhan voi ajaa ddnentoistolaitteista, mutta tdhdn voi kokeilla myos erillisid kaiuttimia,
mista kohta lisda.

Ensimmaisessa kayttotarkoituksessa kaiuttimien taytyy sijaita mikrofonien etupuolella kiertoriskin
minimoimiseksi. Kaiuttimia tuskin tarvitsee erityisesti suunnata taltiointimikrofonia kohti, vaan
mieluummin esiintyjda pain. Mikserin tdytyy puolestaan sijaita niin, etta kokelas pdasee siihen
helposti ja nopeasti kdsiksi. Joissain kouluissa on kdytdssa digitaalimiksereit3, joita voi ohjata
siirrettavalla padilla tai muulla kaukosaatimella.

Valvoja ei voi koetilanteessa kdyttaa mikseria ja ddnentoistolaitteita, joten kokelaiden pitaisi
opiskella laitteet, mikali aikovat niitad kdyttda. Tama taytyy huomioida hyvissa ajoin etukateen.

Taustanauha
Taustanauhan soittamisessa on vield monta avointa kysymysta:

1. Milta laitteelta danite soitetaan?
¢ Kannettavalta tietokoneelta (mp3-tiedosto)? Milld ohjelmalla?
o Tabletilta/puhelimelta? Milld ohjelmalla?
¢ Joltain erilliseltd, digitaaliselta soittimelta, mika se olisi?
¢ CD lienee poissuljettu, vaikka olisi kdteva
2. Mistd kaiuttimesta ddnite toistetaan niin, ettd kokelas kuulee sen riittdvan hyvin
o Riittddko, ettd kiytetdadn samoja kaiuttimia kuin laulun/instrumenttien vahvistuksessa, vai
pitaisiko kaiuttimen olla ldhempana soittajaa, esim. rumpalia?
¢ Taustanauhan ddnenvoimakkuutta pitdd pystya sddtdmaan helposti; esim. jouhikon ja
rumpalin tapauksissa taustanauhan danenvoimakkuuden tarpeet voivat olla hyvin erit
+ Voiko kokelas kuunnella taustanauhan kuulokkeista?
3. Miten kokelas ehtii painaa danitteen paaille, siirtya instrumentilleen ja asettua soittoasentoon,
ja olla valmiina ennen kuin sisdanlasku on loppunut?
4. Pitadko kokelaan mahdollinen oma taustanauha (tehtdva 2) ladata soittimelle juuri ennen
koesuoritusta ja poistaa siitd heti sen jdlkeen?

Soittolaite (mediasoitin)

Taustanauha pitaa soittaa joltain laitteelta, joka on ainakin tdssa vaiheessa todenndkoisimmin
kannykk3, tabletti tai lappari. Tassa laitteessa pitaisi olla musiikkisoitin-ohjelma, joka on todella
selked kayttad, jotta kokelas voi itse kdynnistda nauhan kun hénelle on parasta ja tarvittaessa
keskeyttda sen ja aloittaa alusta. Valvoja ei voi tita tehda edes kokelaan pyynnosta, koska valvoja ei
saa puuttua koesuoritukseen millddn tavoin.
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erillinen kansio, johon kopoidaan tehtdva 1:n taustanauha seka E
mahdolliset kokelaiden omat tehtdva 2:n taustanauhat. Kaikki
danitiedostot voisi sitten nimeta todella selkeasti, esim.
"TEHTAVA 1" ja muut taustanauhat kokelaan nimell4. Mitdin
erillistd ohjelmaa ei ndin ollen edes tarvittaisi, vaan
danitiedostoa klikkaamalla sen pitdisi aueta laitteen
sisddnrakennettuun soittimeen.
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(Varsinaisissa ylppareissa tima ei sitten enaa tietenkaan kay
laatuun, koska kokelaat eivat saa paasta kasiksi toistensa e
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Taustanauha Bluetooth-kaiuttimesta

Mista taustanauha sitten soitetaan “ulos”? Yksi vaihtoehto on kayttaa
helposti siirrettavaa kaiutinta (esim. Bluetooth-kajari), jonka mukana
kdnnykka tai muu soittolaite kulkee. Kaytannossa kyseessa olisi siis
aktiivikaiutin, joka 1) toimii mieluusti akulla tai paristoilla, jotta kukaan
ei kompastu sdhkdjohtoon, 2) joka on tarpeeksi voimakasdaninen ja 3)
johon saa soittolaitteen kiinni. Kaiuttimen ja kdnnykan/tabletin/lapparin
siirtdiminen yhdessa voi olla hankalaa, joten tdhdn voi kehitella vaikka
kantokorin, kiarryn tai muun systeemin.

Taustanauha PA:sta

Toinen vaihtoehto taustanauhan soittoon on valmiiksi paikalla olevat
adnentoistolaitteet. Talloin musiikkisoitin (kdnnykka jne) voidaan kytked g, .r00th-kaiutin ja kinnykki,
mikseriin joko tosi pitkalla piuhalla tai kenties Bluetooth-yhteydella jossa taustanauhatiedostot
erillisen Bluetooth-vastaanottimen avulla, ellei mikserissa ole

sisddnrakennettua vastaanotinta. Bluetooth on tosin formaattina vihdn epaluotettava, eika tule
varmastikaan lapdisemain varsinaisen yo-kokeen tiukkoja turvallisuuvaatimuksia, mutta saattaisi
toimia pilotoinnissa.

PA-laitteen kaiuttimet taytyy asetella niin, etta taustanauha kuuluu riittavalla ja miellyttavalla
voimakkuudella jokaiseen soittopisteeseen. Erillisia monitorikaiuttimia voisi hyddyntaa tassa ja
kytkea ja reitittdd ne valmiiksi niin, ettd kokelaan on helppo sdataa monitoreihin menevan
taustanauhan ddnenvoimakkuutta erillddn esim. laulumikrofonin volyymista.

Ajastimesta

Kokelaalla taytyy olla selkea tieto siitd, kuinka paljon koesuorituksen aikaa on jaljella. Pelkka
seindkello on hankala, silla koesuoritus voi alkaa milla kellonlydmaélla tahansa, ja kokelaan voi olla
vaikea laskea siitd eteenpdin ensin 5 minuuttia (valmistautuminen) ja sitten 15 minuuttia
(varsinainen, videoitava suoritus). Kellondytto, jossa sekunnit ja minuutit laskevat taaksepdin - tai
yhta eteenpdin - olisi selkein ratkaisu. Valvoja voisi kdynnistaa ensin 5 minuutin ajastimen ja sen
jalkeen kdynnistyisi 15 minuutin ajastin joko kdsin tai automaattisesti.
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Digitaalisella nayttéruudulla varustetut keittidajastimet
ovat liian pienid, jotta esim. huoneen peralla oleva
rumpali nakisi sen ruudun. Isot LED-numerondaytot taas
ovat helposti melko kalliita. Niinpa Lumoke teki oman
ajastimen, joka pyorii tietokoneen tai tabletin

lumoke.fi/ajastin ja sen pitdisi ainakin teoriassa toimia
ilman nettiyhteyttakin.

Ajastin kannattaa ensin klikata KOKO NAYTTO -tilaan
painamalla F tai painamalla nappia vasemmalla ylhaalla.
Alkuruudussa voi valita joko viiden minuutin tai 15 Lumoke-ajastin toiminnassa
minuutin ajastimen. Ajastimet voi myds ketjuttaa, jolloin

valmistautumisen jalkeen alkaa automaattisesti koesuorituksen ajastus. Ajastimet voi asettaa
laskemaan ylhaalta alaspain tai alhaalta ylospain. Jalkimmainen on kateva, jos valvoja katsoo siitd ja
merkkaa ylos, milloin kukin otto alkaa.

Lisdksi 16ytyy toimintoja ajastimen pysatykselle, uudelleenkdynnistykselle ja nollaukselle. Kaikki
toiminnot toimivat sekd ndppaimistolta ettd ruutua klikkaamalla/tokkimalla.

05:00 15:00

Lumoke-ajastimen alkuruutu

Ajastimesta saa antaa palautetta, ja sitd parannetaan matalalla kynnyksella!

P.S. Jos ajastimeen haluaa muita aikoja kuin 5 ja 15 minuuttia, nettiselaimen osoiteriville voi
kirjoittaa esim.

ajastin.html?t1=0.5 — ykkdsajastin vaihtuu 0,5 minuuttiin = 30 sekuntia
ajastin.html?t1=0.5&t2=360 — ykkonen kuten ylla, kakkonen 360 min = 6 tuntia

LUM KE
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Ehdotuksia nayttokokeen videointilaitteistoiksi

Seuraavaksi listataan kolme vaihtoehtoa videointilaitteistoksi:
1. Kannykka tai tabletti + mahdollinen ulkoinen mikrofoni

2. Kannettava tietokone + web-kamera + USB-mikrofoni

3. Videokamera + ulkoinen mikrofoni

Ehdotukset ovat melko seikkaperaiset, mutta ovat siis vain ehdotuksia ja sisaltavat vinkkeja, joista
voi poimia omaan pilotointiin toimivimmat ratkaisut.

Vaihtoehto 1: KdnnykKka tai tabletti + mahdollinen ulkoinen mikrofoni

Kannykan tai tabletin kadytt6 videointiin on pilotoinnissa luonnollinen ja helppo vaihtoehto. Laitteen
omat mikrofonit voivat hyvinkin olla riittavat, etenkin paremmissa malleissa.

Jos kaytat kannykkaa tai tablettia, varmista ettei siitd lahde ddnimerkkeja eikd kukaan soita siihen
kesken kokeen (kaytad esim. lentotilaa tai do not disturb -moodia)!

Kuvaa vaakaan. Kuvaan mahtuu paremmin asioita ja sitd on
kivempi katsoa tietokoneen ruudulta kuin pystykuvaa.

Videon tallentamiseen voi kdyttda mobiililaitteen mukana tulevaa
videotallennusohjelmaa, mutta erilliset appit voivat tarjota etuja;
esim. UploadCam on kiteva (maksullinen) appi Androidille ja
i0S:lle, jolla videot on helppo nimeta heti tallennuksen jalkeen
esim. kokelasnumerolla, ja ne latautuvat automaattisesti seka
laitteelle ettd suoraan omaan pilvikansioon, mikéli kdyttdja ndin
haluaa. Tama voi olla pilotoinnissa todella kitevaa, koska 1)
kannykastd/tabletista tiedostojen etsiminen ja siirtdminen ulos voi
olla joskus hankalaa ja 2) pilvipalvelusta videot olisi helppo
suoraan linkittda tai lahettdd Lumokeelle (ja YTL:1le). Periaatteessa
appiin voisi méaaritella tallennuspaikaksi suoraan Lumokeen oman UploadCam-appi
verkkokansion. UploadCam on tosiaan maksullinen, mutta

ilmainen demoversio sallii kymmenen videon kuvaamisen padivassa.

Ulkoinen mikrofoni

Kytkemalla laitteeseen ulkoisen mikrofonin voidaan saada
erottelevampi, vihemman kohinainen ja enemman
danenpainetta sietdva ddnitys. Myos mikrofonien
suuntakuvio on usein kohdistetumpi, jolloin huoneen
kaikuja tallenttuu vahemman. Tassd mikrofoniliitteesséd on
pari ehdotusta mikrofoneiksi ja muutama vinkKi.

Kiinnitys

Kannykka tai tabletti on luonnollisesti kiinnitettava

Shure MV88+-mikrofoni
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jalustaan. HUOM! Jos kayttaa jalustana mikkistdandid, niin niiden paassa on 3/8
tuuman ruuvi, kun kdnnykkatelineisséa on yleensa 1/2 tuuman “kamerakierre”.
Tarvitset siis esimerikiksi "kuulapaan” eli pienen "kamerapaan" (pallonivelella
varustettu hiarpake), jossa on pohjassa mikkikierteen ura ja padssa
kamerakierteinen ruuvi. Talla palikalla kannykan tai muun kameralaitteen voi siis
myo0s suunnata.

"Kuulapdd"

Vaihtoehto 2: Tietokone + kamera + mikrofoni

YTL haluaa toteuttaa videotallennuksen todennékoisesti tietokoneen avulla. Nain koulut voisivat
kayttdd omia ldppareitdan, johon asennettaisiin YTL:n tekema oma ohjelmisto. Lappariin
kytkettdisiin ulkoinen kamera ja mikrofoni(t). Tallenteet varmuuskopioineeen siirtyisivat
automaattisesti serverille.

YTL:n omaa ohjelmaa ei tietenkdan ole vield luotu, mutta tita lahestymistapaa voi demota olemassa
olevilla ohjelmilla. Jarjestelméan kasaaminen voi olla hieman monimutkaista, mutta kdytto on
parhaimmillaan todella helppoa. Koulun omille tietokoneille ei valttimatta voi asentaa ulkoisia
ohjelmia, mutta kiyttojarjestelman sisadnrakennetuillakin ohjelmilla parjaa.

Ohjelmisto

Windowsissa voi kdyttda suoraan kayttojarjestelman sisddnrakennettua Camera-ohjelmaa.
Kayttokokemus on hieman hankala ja ominaisuudet rajalliset, mutta materiaalia saa purkkiin.
[Ohjeet tulossa Camera-ohjelman kayttoon; sitd ennen kysy tarvittaessa Matiakselta.]

* Maceissa voi kdyttaa QuickTime Playeria [Ohjeet tulossa siihenkin.] Ohjelma rajoittaa
tallennusresoluution HD-tasoiseksi, mutta tdma ei pilotoinnissa liene suurempi ongelma.

Jos tietokoneeseen voi asentaa ohjelmia, enemman ominaisuuksia saa OBS Studiolla, joka on
ilmainen open-source-ohjelma ja toimii Windowsilla, Macilla ja Linuxilla. OBS Studion avulla
voi mm. kayttda 15 minuutin ajastinta, nimeta videotiedostot kokelasnumerolla heti
suorituksen jilkeen ja kokeilla halutessaan parempia ddniominaisuuksia. Taalta 16ytyy ohjeet

OBS Studion asentamiseen ja kdyttimiseen.

Tietokone

Mika tahansa, ei kovin ikdloppu kone kdy, kunhan levytilaa on tarpeeksi:
yksi 15 minuutin video HD-kuvanlaadulla (H.264) voi olla noin 1,2 Gt:n
kokoinen

Kamera

Mika tahansa USB:11a kytkettava kamera kay, esim. web-kamera.
* Kamerajalusta, jolla kameran saa tukevasti esim. silman korkeudelle

Kameran ja jalustan valiin kuulapaa tai muu systeemi, jolla kameraa
voi suunnata (kuten kuvassa )



https://apps.microsoft.com/detail/9wzdncrfjbbg?hl=en-US&gl=FI
https://obsproject.com/
https://lumoke.mmg.fi/pluginfile.php/7067/mod_resource/content/1/OBS_Studio_-ohjeet.pdf
https://lumoke.mmg.fi/pluginfile.php/7067/mod_resource/content/1/OBS_Studio_-ohjeet.pdf
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* Kamerajalustaan voi kytkeda myds mikrofonin, jos sopivat kiinnitysvalineet 16ytyvat

* Huom! Tarkista, ettd USB-kameran ajurit on asennettu koneelle, jotta kamera toimii oikein.
Ainakin Windowsissa saattaa vaatia tdmén, Macissa tuntuu toimivan suoraankin. Esim.
Logitech MX Brio —-web-kamerassa vasta ajurien asentamisen jalkeen kuva-ala nayttaytyy
oikein Windowsin puolella.

* TARKEAA: kiinniti johdot jalustaan esim. tarranauhalla, silli laitteiden USB-liittimet tuntuvat
olevan usein todella 16ysia ja epaluotettavia

Mikrofoni

Téssa jo tutuksi tulleessa mikrofoniliitteessa on kolme eri lahestymistapaa mikrofonin/mikrofonien
ja kameran kytkemiseksi tietokoneeseen.

Jalustoista ja kiinnityksista

Huomaa, ettd sekd kameroiden ettd digitaalisten danityslaitteiden pohjassa on usein pelkadstdan
pieni, ns. “kamerakierre” (1/4 tuumaa), kun taas mikrofonitelineissa kdytetddan suurempaa
ruuvikokoa (3/8 tuumaa)! Riippuen jalustoista voidaan siis tarvita ruuviadaptereita, jotta laitteet
saadaan kiinni.

Tee johdoille aina vedonpoisto, eli kiinnitd ne esim. tarranauhalla jalustaan, jotta johto ei irtoa
vahingossa tai padse lonksumaan liittimessdan aiheuttaen katkoksia signaaliin. Tata tuntuu
tapahtuvan yllattavan usein.

Vaihtoehto 3: Videokamera + ulkoinen mikrofoni

Erillinen videokamera voi olla helppo ratkaisu pilotoinnissa. Kamera siis tallentaa kuvan ja 4dnen
sisdiselle muistikortille, eika siirra signaalia reaaliajassa tietokoneelle. Tima vaihtoehto edellyttda
videoiden siirtdmisen pdivin paatteeksi (tai suoritusten valissa) tietokoneelle. Varsinaisissa yo-
kokeissa tdhdn tuskin menndan, koska tiedostojen siirto voi olla hankalaa, eikd automaattinen
varmuuskopointi suoritusten aikana ja vileissa valttdmattd onnistu. Pilotoinnissa titd vaihtoehtoa
voi kuitenkin hyvin kokeilla, ja tiedostojen siirtoon koneelle koesuoritusten valissa voi hyvinkin
16ytya joku kateva ratkaisu.

Esimerkiksi Zoom Q8n-4K -kamera toimii tdssa tarkoituksessa hyvin, ja kun tallentaa laitteen
sisdiselle muistikortille, tallennus onnistuu 4K-resoluutiossa. Tosin talloin tiedostojen koko kasvaa
melko isoiksi (15 min video yli 8 Gt). Videokameraksi kdy luonnollisesti myos digitaalinen
jarjestelmidkamera.

Jos videokamerassa ei ole mikrofoneja, tai ne eivét ole riittdvan laadukkaita, tarvitaan erilliset
mikrofonit. Ne kytketddn kameraan usein joko miniplugi-piuhalla tai XLR-liittimilla. Erilaisia
mikkivaihtoehtoja eri kytkentitavoilla on sen verran runsaasti, ettd emme Kkay niita tassa lapi, mutta
jos pilottikoululla on videokamera ja siihen sopiva mikki tai mikit, go for it!
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https://lumoke.mmg.fi/pluginfile.php/7064/mod_resource/content/2/Liite_Mikrofoneista.pdf#page=3
https://www.zoom-europe.com/en/video-recorders/zoom-q8n-4k

Valitse muistikortiksi tarpeeksi nopea ja iso, esim. 128 Gt:n kortti, jonka

kirjoitusnopeus on V30. Sen pitéisi riittdd yhden paivan suorituksiin. Kortille

mahtuisi 15 kokelaan suoritukset taydella 4K-kuvanlaadulla (ja 24-bittisella

PCM-aanelld) ja paljon enemmaén HD-laadulla.

Vaihtehto 4:?
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SAMSUNG |

128 B

» 3 A2 V30

Jos keksitte jonkun muun kidtevan tavan videoida ja danittaa suoritukset, kertokaa!

Parhaiden ottojen valitseminen

Varsinaisissa ylppareissa kokelas tulee ilmeisesti valitsemaan suorituksensa parhaat otot vasta

ndyttokokeen jalkeen tavalla, jota ei viela tiedeta.

Pilotoinneissa valinta kannattaa tehda
suullisesti heti suorituksen jdlkeen. Valvojan
kannattaa pitda suorituksen aikana kirjaa
siitd, missa ajan hetkessa kokelas aloittaa
ensimmadisen tai toisen tehtavan ja milloin eri
otot alkavat. Kirjaa voi pitda esim. kuvassa
nakyvalla paivakirjalla, jonka saa halutessaan
Lumokeelta.

Kun kokelaan 15 minuutin kokonaissuoritus
on ohi ja videon tallennus on katkaistu,
kokelas voi pilotoinnissa kertoa heti
valvojalle, mitka otot hdn haluaa
“arvosteltavaksi”. Kokelas voi siis sanoa, etta
“ekasta tehtdvdasta toinen otto ja tokasta
tehtavasta vika otto”. Valvoja kirjaa nama ylos
niin, ettd samassa kirjauksessa on juuri
kuvatun videotiedoston nimi ja ottojen
aikaleimat. Néin videota katsova henkil
16ytaa valitut otot nopeasti.

Jos videotiedoston pystyy viela helposti
nimedmdaain esim. mahdollisen
kokelasnumeron tai jarjestysnumeron
mukaan, niin se varmasti helpottaa
kirjaamistyota.

MUSIIKIN YO-PILOTTI
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Videoiden toimittaminen eteenpdin

Kun kdnnykkd, tabletti, videokamera tai tietokone on taynna kokelaiden videoita (joihin on
toivottavasti tallentunut myos ddni), ne pitdisi toimittaa Lumoke-hankkeelle. Tastd annetaan
erilliset ohjeet pilotoiville kouluille.

Videoiden nimilla ei ole tassa vaiheessa merkitystd, kunhan niissa ei ole kokelaiden oikeita nimia.
Videoiden mukana pitdisi ldhettda tiedosto, jossa on listattu jokaiselta kokelaalta videotiedoston
nimi, pilotissa kdytetty "kokelasnumero" tai muu tunniste, parhaiden ottojen aikaleimat,
instrumentti/instrumentit sekd mahdollisia muita huomioita, kuten ylla olevassa paivakirjassa.

Olisi hyva myos kirjata ylos, mita laitteita ja ohjelmistoja videoinnissa on kaytetty. Nain eri teknisia
ratkaisuja voidaan jalkikateen arvioida. Kirjaa ainakin kameran tai puhelimen/tabletin
merkki+malli, jos tieto on helposti saatavilla.

Olisi kiva saada tietoa my0s muista laitteista, mikali kaytitte niitd, esim.:

* mikrofonin merkki+malli

* Aaanikortin merkki+malli

* tietokoneen kiyttojarjestelma ja versio, jos tiedossa
* tietokoneen tallennusohjelma

My06s ndma tiedot voi liittda tiedostona videoiden yhteyteen tai lahettdd Lumokeelle vaikka
sdahkoépostilla pilotoinnin jalkeen.

Jos ehditte, niin ottakaa myo6s valokuvia soittohuoneista, instrumenttien asettelusta ja
tallennusvilineista ja laittakaa meille!

Onnea pilotointeihin ja niiden valmisteluihin! Kysykaa tarvittaessa rohkeasti apua ja raportoikaa,
miten saitte hommat toimimaan ja minkalaisia omia ratkaisuja keksitte.

Terveisin,

Matias

Pedagoginen koordinaattori, LUMOKE-hanke
matias.harju@edu.hel fi

0400 762 971
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